1 Fonctions
1.1 Notation

Exemples :

f de x

<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mi>f</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
g prime de x égale « trois x plus quatre »
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mi>g</mi><mo>'</mo><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mo>=</mo><mn>3</mn><mi>x</mi><mo>+</mo><mn>4</mn>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
« f rond g » de x égale f de « g de x »
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mi>f</mi><mo>&compfn;</mo><mi>g</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mo>=</mo><mi>f</mi><mrow><mo>[</mo> <mrow>

            <mi>g</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo>

         </mrow> <mo>]</mo></mrow>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
« d ronde » « f de x et y » sur « d ronde » x égale « cinq xy moins sept x »
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mfrac>

            <mrow>

               <mo>&part;</mo><mi>f</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo>,</mo><mi>y</mi><mo stretchy='false'>)</mo>

            </mrow>

            <mrow>

               <mo>&part;</mo><mi>x</mi>

            </mrow>

         </mfrac>

         <mo>=</mo><mn>5</mn><mi>x</mi><mi>y</mi><mo>-</mo><mn>7</mn><mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
1.2 Limites
Exemples :

limite de f de x quand x tend vers plus l'infini égale zéro
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <munder>

            <mrow>

               <mo>lim</mo>

            </mrow>

            <mrow>

               <mi>x</mi><mo>&rarr;</mo><mo>+</mo><mi>&infin;</mi>

            </mrow>

         </munder>

         <mi>f</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mo>=</mo><mn>0</mn>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
limite quand x tend vers quatre, x strictement supérieur à quatre, de f de x égale moins l'infini
<math displaystyle='true'>

   <semantics>

      <mrow>

         <munder>

            <mrow>

               <mo>lim</mo>

            </mrow>

            <mrow>

               <mtable>

                  <mtr>

                     <mtd>

                        <mrow>

                           <mi>x</mi><mo>&rarr;</mo><mn>4</mn>

                        </mrow>

                     </mtd>

                  </mtr>

                  <mtr>

                     <mtd>

                        <mrow>

                           <mi>x</mi><mo>&gt;</mo><mn>4</mn>

                        </mrow>

                     </mtd>

                  </mtr>

               </mtable>

            </mrow>

         </munder>

         <mi>f</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mo>=</mo><mo>-</mo><mi>&infin;</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
limite quand x tend vers plus l'infini de « ln de "x plus deux" sur x » égale zéro
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <munder>

            <mrow>

               <mo>lim</mo>

            </mrow>

            <mrow>

               <mi>x</mi><mo>&rarr;</mo><mo>+</mo><mi>&infin;</mi>

            </mrow>

         </munder>

         <mfrac>

            <mrow>

               <mo>ln</mo><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo>+</mo><mn>2</mn><mo stretchy='false'>)</mo>

            </mrow>

            <mi>x</mi>

         </mfrac>

         <mo>=</mo><mn>0</mn>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
1.3 Tableau de signes, tableaux de variation
Rem : contenu dans fichiers spécifiques.
1.4 Intégrales

Intégrale, signe somme 
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>&int;</mo>

         <mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Intégrale le long d’un contour fermé, intégrale curviligne
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>&conint;</mo>

         <mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Intégrale double 
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>&Int;</mo>

         <mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Intégrale double sur une surface fermée 
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mrow><mo>&Conint;</mo>

            <mi>x</mi>

         </mrow>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Somme après permutation circulaire 

[image: image1.emf] !!!
Exemples :

intégrale de a à b de « f de x dx »
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <msubsup>

            <mo>&int;</mo>

            <mi>a</mi>

            <mi>b</mi>

         </msubsup>

         <mrow>

            <mi>f</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mi>d</mi><mi>x</mi>

         </mrow>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
intégrale de zéro à cinq demis de « f de x dx » égale « F de cinq demis » moins « F de zéro »
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <msubsup>

            <mo>&int;</mo>

            <mn>0</mn>

            <mrow>

               <mfrac>

                  <mn>5</mn>

                  <mn>2</mn>

               </mfrac>

            </mrow>

         </msubsup>

         <mrow>

            <mi>f</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mi>d</mi><mi>x</mi>

         </mrow>

         <mo>=</mo><mi>F</mi><mrow><mo>(</mo>

            <mrow>

               <mfrac>

                  <mn>5</mn>

                  <mn>2</mn>

               </mfrac>

            </mrow>

         <mo>)</mo></mrow>

         <mo>-</mo><mi>F</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mn>0</mn><mo stretchy='false'>)</mo>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
intégrale de un à deux de « cinq de x dx »
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <msubsup>

            <mo>&int;</mo>

            <mn>1</mn>

            <mn>2</mn>

         </msubsup>

         <mrow>

            <mn>5</mn><mi>x</mi><mi>d</mi><mi>x</mi>

         </mrow>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
intégrale le long de (C) de « f de x dx »
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <msub>

            <mo>&int;</mo>

            <mrow>

               <mo stretchy='false'>(</mo><mi>C</mi><mo stretchy='false'>)</mo>

            </mrow>

         </msub>

         <mrow>

            <mi>f</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mi>d</mi><mi>x</mi>

         </mrow>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
intégrale ou somme double sur S « f de x,y dx dy »
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mrow>

            <msub>

               <mo>&Conint;</mo>

               <mi>S</mi>

            </msub>

            <mrow>

               <mi>f</mi><mo stretchy='false'>(</mo><mi>x</mi><mo>,</mo><mi>y</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mi>d</mi><mi>x</mi><mi>d</mi><mi>y</mi>

            </mrow>

         </mrow>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
1.5 Logarithmes
Exemple :

logarithme népérien de (a sur b)
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>ln</mo><mrow><mo>(</mo>

            <mrow>

               <mfrac>

                  <mi>a</mi>

                  <mi>b</mi>

               </mfrac>

            </mrow>

         <mo>)</mo></mrow>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
logarithme népérien de « xy » égale logarithme népérien de x plus logarithme népérien de y
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>ln</mo><mi>x</mi><mi>y</mi><mo>=</mo><mo>ln</mo><mi>x</mi><mo>+</mo><mo>ln</mo><mi>y</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
logarithme en base sept de x égale logarithme népérien de x divisé par logarithme népérien de sept
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <msub>

            <mrow>

               <mo>log</mo>

            </mrow>

            <mn>7</mn>

         </msub>

         <mi>x</mi><mo>=</mo><mfrac>

            <mrow>

               <mo>ln</mo><mi>x</mi>

            </mrow>

            <mrow>

               <mo>ln</mo><mn>7</mn>

            </mrow>

         </mfrac>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
1.6 Trigonométrie

Sinus

<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>sin</mo><mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Cosinus

<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>cos</mo><mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Tangente

<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>tan</mo><mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Cotangente

...
Arc sinus

<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>arcsin</mo><mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Arc cosinus

<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>arccos</mo><mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Arc tangente

<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>arctan</mo><mi>x</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
Arc cotangente

...
Exemple :

cosinus (a plus b) égale cosinus a cosinus b moins sinus a sinus b
<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mo>cos</mo><mo stretchy='false'>(</mo><mi>a</mi><mo>+</mo><mi>b</mi><mo stretchy='false'>)</mo><mo>=</mo><mo>cos</mo><mi>a</mi><mo>cos</mo><mi>b</mi><mo>-</mo><mo>sin</mo><mi>a</mi><mo>sin</mo><mi>b</mi>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
1.7 Lignes hyperboliques

Exemple :

cosinus hyperbolique au carré de x moins sinus hyperbolique au carré de x égale un

<math>

   <semantics>

      <mrow>

         <mi>c</mi><msup>

            <mi>h</mi>

            <mn>2</mn>

         </msup>

         <mi>x</mi><mo>-</mo><mi>s</mi><msup>

            <mi>h</mi>

            <mn>2</mn>

         </msup>

         <mi>x</mi><mo>=</mo><mn>1</mn>

      </mrow>

   </semantics>

</math>
_1225025414.unknown

